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	1.贵司有权决定授权游戏的市场宣传及宣传方案等；
	2.贵司有权为授权游戏指定或提供用户系统及收费系统；
	3.贵司有权授权第三方为授权游戏提供信息服务、广告服务、推广服务等；
	4.贵司有权授权第三方为授权游戏提供用户系统及收费系统；
	5.贵司有权建设授权游戏的网站、论坛等；
	6.贵司有权在授权游戏的运营及相关推广活动中合理使用授权游戏名称、所涉及的我司商标标识以及我司的名称等。

